Ich werfe
meine Juwelen
INn den Kanal®
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1. Spielidee

- Ausnutzen der Fahigkelten eines Mobile Devices
- kein klassisches Konsolen/PC-Genre

- leicht verstandlich

- soll SpaBB machen
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1. Spielidee

,Baustein (Jjuwel) in
hassendes Loch (Kanal)’

(Babies spielen das des Ofteren)

» Zu einfach! Daher zusatzlich: m// “\}

Rotation + Timing {\O/}
NN—%
\NS==2
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4. Evolution

il @ 21:40
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4. Evolution
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4. Evolution

e
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-Hindernisse
. g
(! O\}\
- [imitierte Device-Verfugbarkeit \S y

- testen ohne Emulator (Accelerometer!) N
- timing im Gameplay

- wie bel wahrscheinlich allen: .apk-size

- dummer memory-bug (besteht immer noch)
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0. Ergebnis

Splelbar und kurzwellig

(finden wir ;) )

Danke furs Zuhoren!
Fragen? Feedback?
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