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A New Project

B Startseite - Visual C++ 2008 Express Edition
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i NE
= Mar
- ehe
Zuletzt gedffnete Dateien 3 Syl
Yer
Zulekzt gedffnete Projekk [
uletzt gedffnete Projekke Wet
Beenden g=d
et

Institute of Computer Graphics and Algorithms 1




A New Project - Empty Project

Meues Projekt

Projekttypen: Yorlagen:
= "-"i:SLIa| C++ ¥on ¥isual Studio installierte Yorlagen

@CLR—Knnsnlenanwendung @Klassenbihlinthek

TELeeres CLR-Projekk TTLeeres Projekt
@Mak&File-Prnjekt @WinSE-Knnmlenanwendung
@WinSE-Prnjekt @Windnws Forms-anwendung

Figene Yorlagen

i onlinevorlagen durchsuchen, .,

Ein leeres Praojekk zum Erstellen einer lokalen Anwendunig.

Marnne: W3 _tukarial

Speicherort: < Project Path = iM3vs_demo v [DLIFEhSLIEhEI‘I...I

Y5 _tutarial Projektmappenverzeichnis erstellen

Projektmappennanme:

oK ][ Abbrechen l
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Adding Source- and Header Files

B ¥S_tutorial - Visual C++ 2008 Express Edition

Dakei Bearbeiten  Ansicht  Projekt Erstellen Debuggen Extras  Fenst
- - e d % Ba 9o BB P Debug

Projektmappen-Explarer - Projektmapp... = I X fgtartgeite|
B -
m Projektmappe "ws_tutorial" (1 Projekt)
= @ ¥S_tutorial
1 Headerdateien
------ CH IZ_',Z_IUE:II|:|.3I:F:i|=:r|

o [ Ressour | Hinzufiigen  » | |_‘] Meues Element, . |
#  Busschneiden Yorhandenes Elerment. ..
53 Kopieren T Meuer Filter
= % Klasse...
X Entfernen i
Urnbenennen
i Eigenschaften )
CFfnen: Proje
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Adding Source- and Header Files

B ¥S_tutorial - Visual C++ 2008 Express Edition

Datei Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erstellen Debuggen  Extras  Fen

G- 6 E 9o S P Reles

Projektmappen-Explorer - Projektmapp... - 1 X

m Projektmappe "vS_kutorial” {1 Projekk)
= 54 ¥5_tutorial
1 Headerdateien

- CH Resso | Hinzufiigen  » | .l Meues Element. .,

Ausschneiden Yorhandenes Element. ..

Kopieren | Meuer Filker

Klasse...

Entfernen

Urmbenennen

Eigenschaften
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Choosing Particular Files

VYorhandenes Element hinzufiigen - ¥5_tutorial

Suchen in: | 159 =

- Iﬂ comman. b
L ogl3_test,.cpp

Desktop Shader.cpp
|ﬂ Shader.h

1:"_‘} ukility, cpp
] utility b

Frojects

bs

Arbeitzplatz

Objektname: "utility.cpp'’ ogl3_test.cpp" "Shader.cpp”

O bjektop: dille D ateien [%.7) Ahbrechen )

Institute of Computer Graphics and Algorithms 5



Add Shader Files

= ¥5_tutorial - Visual C++ 2008 Express Edition

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erstellen  Debuggen  Extras  Fenster
i G % a9 - B | B Debug
Lok o My A @) Gewusstwie + \ Suchen |3 Index 431

Projektmappen-Explorer - Projekimapp... » 1 2 IS eT o g
B —
m Projektmappe "5 _tutorial" {1 Projekt)
= Eﬂ ¥S_tutorial
= [ Headerdateien
----- ] comman.h
----- ] Shader.h .
----- \h] wtilicy. b

= [ Quelldateien 28w _tutarial
----- l}‘_*] ogl3_test.cpp B

----- I‘T‘_*] Shader.cpp
..... ¢+ utilicy cpp
_____ E] Ressourcendatsien

Zuletzt gedffnete Proje

| Hinzufilgen ¥ | ] Meues Element. ..

#  Ausschneiden Yorhandenes Elerment. ..

E3 | Kopieren | [y Meuer Filker

3 Vg Klasse...

X Entfernen

Imbenennen
N i Eine erste Anwendung ersk

‘=) Eigenschaften Einfiibrungsviden

Visual C++ kennen lernen
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Ignore non-existing Build Rules

Keine iibereinstimmende Regel fiir benutzerdefinierten Build gefunden

Es wurden keine benutzerdefinierken Buildregeln Fir die Erstellung won Dateien mik der Erweiterung " vert" gefunden.

Keine iibereinstimmende Regel fiir benutzerdefinierten Build gefunden

Es wurden keine benutzerdefinierten Buildregeln Fir die Erstellung won Dateien mit der Erweiterung . frag" gefunden.
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Just in Case - Exclude from Build U

Projektmappen-Explorer - Projektmapp... -» I X

&
m Projekkmappe "5_kukorial” (1 Projekk)
= (54 ¥5_tutorial
= [ Headerdateien
----- |ﬂ comman. hpp
----- |ﬂ mesh.hpp
----- |ﬂ Shader.hpp
----- |ﬂ ukility . hpp
= [ Quelldateien
----- ﬂl_*:*] mesh.cpp
----- ':._'] minirnal, cpp
----- ﬂl_*:*] Shader.cpp
----- "—'ﬂ ukility . cpp
= L& Ressourcendateien
= |5 Shader
----- fef rinirnal Frag
o || minimalovert [ Offnen

Sffren mit...

Aus Projekt ausschliz@en

ausschneiden

Kopieren

X W ¥

Entfernen

Umbenennen

Eigenschaften

(o]
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Just In Case - Exclude from Build

minimal.frag-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | Akkiv(Release) s | Plattfarm: | AkkvCWing2) v| [ Konfigurations-Manager ... J
= Kl_:lnFiguratinnseigenschaften Yo Build ausschliefen |E|
- Aligemein Taol
[+ Benutzerdef, Buildschritt Ia

¥om Build ausschlielien
schlieft die markierte Datei in dieser Konfiguration som Build aus.

[ K, J [ Abbrechen Lbernehmen
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Just in Case - Exclude from Build

Projektmappen-Explorer - Projektmapp... = I X

m Projektmappe "vS_kutorial' {1 Projek)
=- Bﬂ ¥S_tutorial
EI Iﬁ' Headerdateien
R |ﬂ camman, hpp
..... |J mesh.hpp
----- |E| Shader.hpp
- |ﬂ utility . hpp
EI IE' Quelldateien
- €] mesh.cpp
€ minimal.cpp
- €+ shader.cpp
- ﬂ:ﬂ utility. cpp
EI E‘ Ressourcendateien
= 7 Shader

: [ riinirnal  frag
V| rninimnal vert
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A Look at the Folders

cz,_,r,_,,:k - @ i @ pSuchen w - @ COrdnersynchronisierung

V| Wechseln zu

common. b
iC,I'IC++ Header

Shader.cpp
C++ Source
3KE

ukility, cpp
C++ Source
ZKE

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras
adresse |b < Project Path = \mM3vs_demoivs_tutorialisrc
Ordner X I,
= 1C5) Msvs_demo | h
= 155 ws_tutorial |
IC7) shader I,
23 sre c++
I s _tutarial
i
C++
-* I
-
- =
b
< il | |
—

ogl3_test.cpp
C4++ Source
4 kB

Shader.h
i ++ Header
2kE

ukility b
Z/iC++ Header
1 KE
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A Look at the Folders

& shader = || _
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 #
c zurick * i @ ,D Suchen w - @ COrdnersynchronisierung
adresse | < Project Path > {svs_demolys_tutorialishader v | £ wechseln zu

AR s " s SO

Ordner rninirnal. verk minimal Frag

= [ﬁ MSYS demo | VERT-Datei FRF’-G [Datkei
n B 1 KE :
= 155 ws_tutorial
23 shader
I3 src
I s _tutarial
-
L ]
-
b
4 | 11T ] >
—
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A Look at the Folders

% VS_tutorial

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriben  Extras 7 #
c Furick + | : i @ p Suchen v @ COrdnersynchronisierung
adresse | < Project Path > ysvs_demotys_tutorial v | £ wechseln zu
4
Ordner (= — I w5 tutorial.ncb
= |C5) Mavs_demo | lj W3 _tukorial ': WC++ Inkelisense Database
n B 571 KB
= 23 ws_tutorial
2 bin El WS _tukorial.sin = W35 _kutorial,suo
I dac | Microsoft Visual Studio Solution = L Wisual Studio Solution User Cp. ..
I external M Wersion: Misual T+ Express 2.0 00 0 FRE
|5 shader
o e
5 sre 'm src 'm shader
T WS _tutorial
— i
- Ilj bin 'm doc
( T i readme. txk
- [ external ==| Textdokument
= = OKE

I

4 | 11T ] >
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Prepare to Build

Datei Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erstellen Debun
il e 3 L b Sa B9 o
(o zwick G0 %] 2] Wy A @) Gewusstwie ~ Q)

Projekkmappen-Explorer - ¥S_kutarial
&
(oA Projektmappe "vS_tutorial” (1 Projekt)
EREEEl v _tutoriall
= L Hel [#% Erstellen
..... h
g Meu erstellen
..... @ Bereinigen
= T qu Mur Projekk
..... ':.:j
..... ':.:ﬂ Benutzerdefinierte Buildregeln. ..
""" c-:] Toolbuildreihenfalas. .
o [ e
B- B Hinzufidgen J
"""" Verweise, .,
Als Skartprojekk Festlegen
Debuggen 3
&
FeY
X Entfernen
Umbenennen
Projekt entladen
|- Eigenschaften
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Setting Output Directory for the EXE

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Kaonfiguration: |P.ktiv(DeI:uug]| | Plattfarm: |.ﬁ.kti\.f|{Win32]| V| [ Konfigurations-Manager, ..
#- Allgemeine Eigenschaften B allgemein
= KpnfiguratiunseigenschaFten Ausgabeverzeichnis ${SolutionDir)${ConfigurationMame) w
- Allgemein Dwischenverzeichnis ${ConfigurationMame)
Debugging Beim Bereinigen zu ldschende Erweiterunge * . obj;* ik * Hby* ki * kR * tmpy ™. repy®* pac® . pod; * . meta; &
EIIIC;+ Prokokolldatei erstellen $(IntDir MBuildLog, hkm
-Linker

Wererbke Projekreigenschaftenblatker
Yerwalketen inkrementelen Buid akkivieren Ja
B Projektstandards

-Manifesttool
- ¥ML-Dokument-Gener ator
-Informationen durchsuchen

; o Konfigurationstyp anwendung {.exe)
-Buildereignisse - —
) . Werwendung von MFC Windows-Standardbibliotheken verwenden

- Benutzerdef . Buildschritk
Werwendung won ATL ATL wird nicht verwendet
Zeichensatz Mulki-Byke-Zeichensatz verwenden
Common Language Runtime-Untersktitzung Keine Common Language Runkime-Lnkerskitzung
Kompletke Programmopkirmisrung keine kompletke Programmoptimisrung

Ausgabeverzeichnis
Bestimmt einen relativen Pfad zum Dateizwischenverzeichnis, Umgebungsyariablen kinnen enthalken sein.

L (84 J [ Abbrechen | Lbernehmen
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Setting Output Directory for the EXE

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Kaonfiguration: | &lle KonFigurationen * | Plattfiorm: | Akbw(Win3z) hi | [ kKaonfigurations-Manager... ]
AkkiviDebug)
- Allgerneine Debug illgemein
=k Ku_:unfigurat EE s Lsgabeverzeichnis $(SolutionDir)%{ConfigurationName)
Allgemias Ll Bl wischernverzeichnis ${ConfigurationMame)
Debugging Beim Bereinigen zu ldschende Erveiterunge *.obip* ik * tlby* ki * Elbg ¥ tmpy . rspp®* pacy® . pod; * meta; &

SO+ Pratokolldatei erstelen $(InkDir Y BuildLog, hm
-Linker

- Manifesttool
- mML-Dokument-Generator
- Informationen durchsuchen

Vererbbe Projekteigenschaftenblatter
Verwalketen inkrementellen Build aktivieren Ja
B Projektstandards

. o Konfigurationstyp Anwendung [ exe)
- Buildereignisse - —
) ) Werwendung wvon MFC Windows-Standardbibliotheken verwenden
- Benutzerdef, Buildschritt
Werwendung won ATL ATL wird nicht werwendet
Zeichensatz Multi-Byte-Zeichensatz verwenden

Common Language Runkirme-Unkerskitzung Keine Common Language Runtinme-Lnkerstdtzung
Komplette Programmoptimisrung

Ausgabeverzeichnis
Bestimmt einen relativen Pfad zum Dateizwischenverzeichnis, Umgebungsyariablen kinnen enthalken sein,

L (874 J [ abbrechen | Lbernshmen
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Setting Output Directory for the EXE

¥5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | &lle Konfigurationen | PlattForm: | AkkWIRE2) b | [ Konfigurations-Manager ... ]
[+ Allgemeine Eigenschaften B allgemein
= Konfigurationseigenschaften Ausgabeverzeichnis ${SolutionDir)${ConfigurationName} W
- Allgernein Fwischenverzeichnis =Yom (bergeordneten Projekk erben oder Projektstandard =
Debugging Beim Bereinigen zu ldschende Erweit| <Durchsuchen. .. =
# O+ Protokolldatei erstellen <Bearbeiten. ..
E‘ Llnkgr Wererbte Projekteigenschaftenblatter
- Manlfesg:cunl Yerwalteten inkrementellen Build akkivieren Ja
I;_Etl--XML-DD .ment-GeneratDr B Projektstandards
[+ Informationen durchsuchen i i
: ] o Konfigurationstyp Anwendung [ exe)
[+ Buildereignisse - —
: ) . Werwendung won MFC Windows-Standardbibliotheken verwenden
[+ Benutzerdef . Buildschritt
Yerwendung wan ATL ATL wird micht verwendet
Zeichensaktz Mulki-Bvte-Zeichensatz verwenden

Carmmon Language Runtime-Unterstitzung Keine Common Language Runtime-Unterskitzung
Komplette Programmoptimisrung

Ausgabeverzeichnis
Bestimmt: einen relativen PFad zum Dateizwischenverzeichnis, Umgebungsyariablen konnen enthalten sein,

[ K J [ abbrechen | Ubernehmen
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Setting Output Directory for the EXE

Ausgabeverzeichnis

£ SolutionDir )4 Configurationharne)

Mame Wherk

Configurationharme Debug

DevEnwDir Z:\Programme)Microsoft Yisual Skudio 9,04 Common 7 IDE)
FramewarkDir C W IO S Microsoft MET \Framewark),

FramewarksDDir CProgrammeMicrosoft SDEsWindowsivs, 1,

Frameworkhersion Vv2.0.50727

FxiZopDir

InpukDir < Project Path > 'M3v¥3_demaovs_tutorialivs_tutorialy
InpukE=k Rtiunlgu]|

InputFileMame W3_tukarial woproj

InputMame W5 _tutorial

InputPath < Project Path = 'M3¥5_demal¥S_tutorialivs_tutorialiyS_tutarial wepraj
InkDir Debug

OutDir < Project Path = {M3¥S_demoi¥S_tutorialDebug
ParentMame WS _tutorial

PlatFormbarne Win3z

PraojectDir < Project Path > mM3¥3_demalvs_tutorialivs_tutorial
ProjectExt NOproj

ProiectFileMames WS tukarial, vooroi

W

[ Einfligen ” o]

l

—_—

Abbrechen ]
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Setting Output Directory for the EXE

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | Alle Konfigurationen * | PlattForm: |.ﬁ.kti\.f|{Win32]| V| [ Konfigurations-Manager...
#- Allgemeine Eigenschaften B allgemein
=8 KpnfiguratiunseigenschaFten Ausgabeverzeichnis $(SolutionDir)bint b
- Allgemein Zwischerwverzeichnis ${ConfigurationName)
Debugging Beim Bereinigen zu ldschende Erweiterunge * . obj;* ik * Hby* ki * kR * tmpy ™. repy®* pac® . pod; * . meta; &
EIIIC;+ Prokokolldatei erstellen $(IntDir MBuildLog, hkm
-Linker

Wererbke Projekreigenschaftenblatker
Yerwalketen inkrementelen Buid akkivieren Ja
B Projektstandards

-Manifesttool
- ¥ML-Dokument-Gener ator
-Informationen durchsuchen

; o Konfigurationstyp anwendung {.exe)
-Buildereignisse - —
) . Werwendung von MFC Windows-Standardbibliotheken verwenden
- Benutzerdef . Buildschritk
Werwendung won ATL ATL wird nicht verwendet
Zeichensatz Mulki-Byke-Zeichensatz verwenden

Common Language Runtime-Untersktitzung Keine Common Language Runkime-Lnkerskitzung
Kompletke Programmopkirmisrung

Ausgabeverzeichnis
Bestimmt einen relativen Pfad zum Dateizwischenverzeichnis, Umgebungsyariablen kinnen enthalken sein.

L (84 J [ Abbrechen | Lbernehmen
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Adding Include Directories

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | Alle Konfigurationen | PlattForm: |F'-k|:iVI{Win32]l b | [ Konfigurations-Manager... ]
#- Allgemeine Eigenschaften Zusatzliche Includeverzeichnisse ()
= Konfigurationseigenschaften #using-verweise aufldsen

- Allgemein Debuginformationsformat

- Debugging Startbanner unterdriicken Ja {fnologa)

= CiCH Warnstufe Level 3 (/W3)

":"ll';'_E"T_'Ei” Mach &4-Bit-Portabilitatsproblemen suchen Mein
O|:.|.t|m|erung Warnungen als Fehler behandeln Mein
Praprl:nzess!:nr UMICODE-Anbworkdateien verwenden Ja
-~ Codegenerierung
- Sprache

- Yarkompilierte Header

- fusgabedateien

- Informationen durchsuch
- Erweitert

- Befehlszeile

fl- Linker
- Manifesttool

- ¥ML-Dokument-Gener akor
fl- Informationen durchsuchen
F- Buildereignisse

F- Benutzerdef . Buildschritk

oy [ o [ o [ oy [ [ |

Zusatzliche Includeverzeichnisse

Gibt mindestens ein Yerzeichnis an, das dem Includepfad hinzugefigt wird, Werwenden Sie Fir mehrere

= ] Yerzeichnisse eine durch Semikolons getrennte Liske,  {fI[Pfad])
[ T

L (84 J [ Abbrechen [ Ubernehmen
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Adding Include Directories

% external

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 #
c Zuriick - e - @ p Suchen * @ COrdnersynchronisierung
adresse | < Project Path > {msvs_demolys_tutorialiexternal v | £ wechseln zu
Ordner x —
|I__ -— ":._ |I__.-— |
= |C5) Mavs_demo | alfy glew
= 155 ws_tutorial
I bin
I3 doc
= 59 external
I glew
I glfw
|5 shader
I sre
I s _tutarial
-
. ||
-
]
< il | |
—
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Adding Include Directories

¥5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | Alle Konfigurationen | PlaktForm: | AkkvWin32) V| [KDnFiguratiDns-Manager...]

[+ Allgemeine Eigenschaften Zusatzliche Includeverzeichnisse

=8 kKonfigurationseigenschaften

- allgernein Zusatzliche Includeverzeichnisse

- Debugging

= CfC++
- Allgermein

< pimierung

- Praprozessar <

- Codegenetierung

- Sprache

- Morkompilierte Header Wererbte \Werte:

- fusgabedateizn

- Informationen durchsuch

- Erweitert

- Befehlszeile

- Linker

- Manifesttool

- wML-Dokurment-Generakor ‘o Obergeordneten Projekt erben oder Projekkstandard

/- Informationen durchsuchen

- Buildereignisse l oK J Abbrechen J

Fl- Benutzerdef, Buildschritk

Zusatzliche Includeverzeichnisse

Gibt mindestens ein Yerzeichnis an, das dem Includepfad hinzugefigt wird. Yerwenden Sie Far mehrere
Yerzeichnisse eine durch Semikolons getrennte Liste,  (fTI[Pfad])

L | |

o R o R o R o O o O |

—_—

< T | =

[ K ] [ Abbrechen [ Ubernehrmen ]
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Adding Include Directories

¥5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | &lle Konfigurationen | PlattForm: | AkkWIRE2) V| [KDnFiguratiDns-Manager...]

[+ Allgemeine Eigenschaften Zusatzliche Includeverzeichnisse
=8 kKonfigurationseigenschaften
- Bllgermein

- Debugging

= ChC++ .
- Allgemein [Meue Zeile {Strg-EinFg)
- pkirnierung
- Praprozessar £l 11l ] 2|
- Codegenerierung
- Sprache

- Yorkompilierte Header Wererbte Werte:
- Ausgabedateizn

- Informationen durchsuch
- Erweitert

- Befehlszeile

fl- Linker
fl- Manifestbool
F)- %ML-Dokument-Generator Wom (bergeordneten Projekk erben oder Projekkstandard
/- Informationen durchsuchen
Fl- Buildereignisse l (0] 4 J Abbrechen ]
Fl- Benutzerdef . Buildschritt i |

fusdtzliche Includeverzeichnisse

—_—

o [ o R o Y o O o O |

Zusatzliche Includeverzeichnisse

Gibt mindeskens ein Yerzeichnis an, das dem Includepfad hinzugefigt wird. Yerwenden Sie Fir mehrere

a2 ] Yerzeichnisse eine durch Semikolons getrennte Liste,  ([TI[Pfad])
[ il

[ K J [ abbrechen [ Ubernehrmen ]
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Adding Include Directories

Zusdtzliche Includeverzeichnisse

$SolutionCirexternal\glewinchude
${5olukionDirexternall glfwiinchide

B 1] ]

Wererbbe \Werke:

Wom Gbergeardneten Projekt erben oder Projekkstandard

oK J [.ﬁ.l:-hrechen ]
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Adding Library Directories

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | Alle Konfigurationen | PlattForm: |F'-k|:iVI{Win32]l b | [ Konfigurations-Manager...
= Konfigurationseigenschaften ~ Ausgabedatei F(OutDir $Projectiame), exe
- Allgernein Stakus anzeigen Micht: festgelegt
- Debugging Yersion
= CIC++ Inkrementelles YerknopFen akkivieren Standard
- Allgemein Startbanner unterdricken Ja () NOLOG)
O|:.u.t|m|erung Imparthibliothek ignorieren Mein
- Praprozessor Susgabe registrieren Mein
- Codegenerisrung , .
Umleitung pro Benutzer Mein
- Sprache

Zusitzliche Bibliotheksverzeichnisse | [
Bibliothekabhangigkeiten verkniipFen la

Bibliothekabhangigkeitseingaben verwende Mein

UMICODE-Ankwortdateien vervwenden la

- Yarkompilierte Header

- fusgabedateien =
- Informationen durchs
- Erweitert

- Befehlszeile

=) Linker

- dllgemein

- Eingabe

- Manifestdatei

- Debugging

- ayskenn

- Qpkirierung

- Eingebettete I0L
- Epweitert Zusatzliche Bibliotheksyerzeichnisse

- Befehlszeile . Gibt ginen oder mehrere zusatzliche Pfade an, in denen nach Bibliotheken gesucht wird, Dies isk won der
] . —'| | Eonfiguration abhangig, Yerwenden Sie fir mehrere Pfade eine durch Semikolons getrennte Liske,  {/LL..
il

| ry

L (84 J [ Abbrechen [ Ubernehmen ]
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Adding Library Directories

fusdtzliche Bibliotheksverzeichnisse

< il | 3|

Vererbte \Werte;

Yom Ubergeordneten Projekk erben oder Projekkstandard Makros =

| ok |[abbrechen |
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Adding Library Directories

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | Alle Konfigurationen | PlattForm: |F'-k|:iVI{Win32]l b | [ Konfigurations-Manager...
= Konfigurationseigenschaften ~ Ausgabedatei F(OutDir $Projectiame), exe
- Allgernein Stakus anzeigen Micht: festgelegt
- Debugging Yersion
= CIC++ Inkrementelles YerknopFen akkivieren Standard
- Allgemein Startbanner unterdricken Ja () NOLOG)
O|:.u.t|m|erung Imparthibliothek ignorieren Mein
- Praprozessor Susgabe registrieren Mein
- Codegenerisrung , .
Umleitung pro Benutzer Mein
- Sprache

Zusatzliche Bibliotheksverzeichnisse “${50IutiunDir}EHtErnal"gglew"glih“;“${5ulutiunDir}E]
Bibliothekabhangigkeiten verkniipFen la

Bibliothekabhangigkeitseingaben verwende Mein

UMICODE-Ankwortdateien vervwenden la

- Yarkompilierte Header

- fusgabedateien =
- Informationen durchs
- Erweitert

- Befehlszeile

=) Linker

- dllgemein

- Eingabe

- Manifestdatei

- Debugging

- ayskenn

- Qpkirierung

- Eingebettete I0L
- Epweitert Zusatzliche Bibliotheksyerzeichnisse

- Befehlszeile . Gibt ginen oder mehrere zusatzliche Pfade an, in denen nach Bibliotheken gesucht wird, Dies isk won der
| . —'| | Eonfiguration abhangig, Yerwenden Sie fir mehrere Pfade eine durch Semikolons getrennte Liske,  {/LL..
il

| ry

L (84 J [ Abbrechen ] Ubernehmen ]
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Setting Output Exe-File

V5_tutorial-Eige nschaftenseiten

Konfiguration: | Alle Kenfigurationsn “ | Plattform: |F'.kl:iv(Win32}l V| [Konﬁgurations—Manager... J

[+ Allgemeine Eigenschaften Ausgabedatei $(OUEDiF N4 ProjectMame). exe
= Konfigurationseigenschaften
- Allgemein Ausgabedatei
= Efgﬁ_gmg ‘ 00Ut Dir Y $(ProjectMame)_${Configurationtame). exe
[+ Linker
[#- Manifesttool =
[ ¥ML-Dokumnent-Generatar Nam_e : iert &
[#- Informationen durchsuchen CDHFIgUI’ElltIDI'INamE Debug . . )
- Buildereignisse DevEnvDir _ C:'l,Prngramme\,MlcrosnFt Wisual Studio 9,04 Common 7 IDE",
] . FramewarkDir CWINDCW S Microsaft, NET\Framework), A
[+l Benutzerdef, Buldschiritt FrameworksDEDir Ci\ProgrammeiMicrosaft SDEsWwindowsive, 1) 3
Frameworkiersion w2,0.50727
FxCopDir
InputDir < Project Path = \M5v5_demol¥S_tutorialivs_kutorialy =
InputE:xt Kl gu)
InputFileMName WS _tutorial, veproj
Inputharne WS _kutarial
InputPath < Project Path > \Msvs_demo|¥s_tutorial\¥s_tuborialis_tutorial.voproj
InkDir Debug
CkDir < Project Path = \M35_demoivS_tutoriahbing
ParentMame WS_kukarial
PlatFormflarne Win32
| ProjectDir < Project Path = \Msvs_demoivs_tutorialiys_tukorial
8| ProjectExk Rl gu)
i} | ProiectFileMame W3 tukorial.vooroi o)
-
[ Einfiigen “ QK ”.ﬁ.bbrechenJ
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Setting Output Exe-File

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | Alle Konfigurationen | PlattForm: |F'-k|:iVI{Win32]l b | [ Konfigurations-Manager...
#- Allgemeine Eigenschaften Ausgabedatei $(0utDir) ${ProjectName)_g({ConfigurationMame *
=8 KpnfiguratiunseigenschaFten Skatus anzeigen Micht Festgelegt

- Allgemein Yersian
-~ Debugging Inkrementelles YerknopFen akkivieren Standard
CIC++ Startbanner unkerdricken Ja {NOLOGD)
- Linker Imparthibliothek ignorieren Mein
- Marnifesttool Susgabe registrieren Mein
" KML-DDIU..lment-GeneratDr Umleitung pro Benutzer Mein
Iﬁﬁﬂ;:::;?;‘; durchsuchen Zusatzliche Bibliotheksverzeichnisse "${solutionDiryexternal’ glew" ib";" ${SolutionDir yext
Bibliothekabhangigkeiten verkniipFen la

- Benutzerdef . Buildschritk
Bibliothekabhangigkeitseingaben verwende Mein

UMICODE-Anbwarkdateien verwenden la

Ausgabedatei
Uberschreibt den Standardausgabedateinamen,  (fOUT:[Catei])

L (84 J [ Abbrechen | Ubernehmen
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Adding Necessary Library Files

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | &lle Kanfigurationen ~ | Flattform: |P-ktiv{Win32} b | [ konfigurations-Manager ... ]
#- Allgemeine Eigenschaften Zusatzliche abhangigkeiten @
=8 Konfigurationseigenschaften standardbibliotheken ignorieren Mein

- Allgemein Bibliothek ignorieren
- Debugging Maduldefinition
- CfCH Maodul zur Assembly hinzufligen
=) Linker Yerwalkete Ressourcendatei einbetten
.ﬁ..llgemein Swmbalverweise erzwingen
Elngjal:ue ] Werztgert geladene DLLs
- Manifestdatei i
- Debugaing Assemblylinkressource
- ayskenn
- Qpkirierung
- Eingebettete I0L
- Erweitert
- Befehlszeile

- Manifesttool

- ¥ML-Dokument-Gener akor
fl- Informationen durchsuchen
F- Buildereignisse

F- Benutzerdef . Buildschritk

o [ o [ o [y [ |

Zusatzliche Abhingigkeiten

Gibt zustzliche Elemente an, die zur Linkzeie (z.6.: "kernel32.ib") hinzugefigk werden, Dies isk won der
art der Konfiguration abhangig.

L (84 J [ Abbrechen | Lbernehmen
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Adding Necessary Library Files

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Konfiguration: | Alle Konfigurationen | Plattform: | Aktiv{Win32) v | Kenfigurations-Manager .. |
#- Allgemeine Eigenschaften Zusatzliche Abhangigkeiten opengl32.lib glew32.lib GLFW.lib| (]
=8 Konfigurationseigenschaften standardbibliotheken ignorieren Mein

- Allgemein Eibliothek ignorieren
- Debugging Maduldefinition
- CfCH Maodul zur Assembly hinzufligen
=) Linker Yerwalkete Ressourcendatei einbetten
.ﬁ..llgemein Swmbalverweise erzwingen
Elngjal:ue ] Werztgert geladene DLLs
- Manifestdatei i
- Debugaing Assemblylinkressource
- ayskenn
- Qpkirierung
- Eingebettete I0L
- Erweitert
- Befehlszeile

- Manifesttool

- ¥ML-Dokument-Gener akor
fl- Informationen durchsuchen
F- Buildereignisse

F- Benutzerdef . Buildschritk

o [ o [ o [y [ |

Zusatzliche Abhingigkeiten

Gibt zustzliche Elemente an, die zur Linkzeie (z.6.: "kernel32.ib") hinzugefigk werden, Dies isk won der
art der Konfiguration abhangig.

L (84 J [ Abbrechen | Lbernehmen
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Just in Case - Ignoring Certain Libs

V5_tutorial-Eigenschaftenseiten

Kaonfiguration: |.ﬁ.kl:iv{DeI:|ug]| | PlattForm: |F'-k|:iVI{Win32]l b | [ Konfigurations-Manager... ]
= Konfigurationseigenschaften Zusatzliche abhangigkeiten opengl32.lib glew32.lib GLFY.lib
- Allgemein o Standardbibliotheken ignarieren Mein
- Debugging Bibliothek ignorieren LIECMT E]
= o+ Maduldefinition

- Allgemein Madul zur Assembly hinzufiigen
O|:.u.timierung Yerwalkete Ressourcendatei einbetten
Praprl:nzess!:nr Swrmbolverweise erzwingen
+ Codegenerierung Yerztigert geladene DLLs
- Sprache

Assemblylinkressource

- Yarkompilierte Header
- fusgabedateien

- Informationen durchs
- Erweitert

- Befehlszeile

=) Linker

- dllgemein

- Eingabe

- Manifestdatei

- Debugging

- ayskenn

- Qpkirierung

- Eingebettete I0L
- Erweeitert Bibliothek ignorieren

. Befehlszeile | Bestimmt einen ader mehrere Mamen von Skandardbibliotheken, die ignoriert werden, Trennen Sie mehrere
= ] . —'| | Bibliotheken durch Semikolons,  {fMODEFAULTLIE: [Mame, Mame, ...])
| 111 |

L (84 J [ Abbrechen | Lbernehmen
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Setting the Subsystem

¥5_tutorial-Eigenschaftenseiten

KonFfiguration: |.ﬁ.ktiv{ReIease]| | Plattfarm: |-':'-|¢W':"-"'-"il'l32]' 3 | l_ Konfigurations-Manager... ]
[+ Allgemeine Eigenschaften SubSystem Micht: Festgelegt bt
EI Konfigurationseigenschaften Heapreservierungsgralis 1]

- Allgemein Heapcommitgrabe o
- Debugging Stapelreservierungsgriie 1]

F- ST+ Stapelcommibgraie a

=) Linker _ Grofie Adressen aktivieren Standard
- Allgemein Terminalserver Standard
- Eingabe - i

) ) Wechseln zum Ausfohren von der CO-ROM Bein
- Manifestdatei . )
) Wechseln zum Ausfihren vom etz MeEin

- Debugging ; ;
 Syskem Treiber Micht Festgelegt
- Opkirmierung
- Eingebettete I0L
- Erweitert
- Befehlszeile

[+~ Manifesttool

[+ ¥ML-Dakument-Generatar

[#- Informationen durchsuchen

[+ Buildereignisse

[+ Benutzerdef, Buildschritk

SubSystem

Gibk das Subsyskem fir den Linker an.  (fSUBSYSTEM:[Tvp])

L oK J [ Abbrechen  Lbernehmen
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Setting the Subsystem

VS_tutorial-Eigenschaftenseiten

kionfiguration: |.ﬁ.ktiv{ReIease]| % | PlattFarm: |.ﬁ.ktiv{'-.-'u'in32]| w | [ kKonfigur ations-Manager. . J
[#- Allgemeine Eigenschaften SubSvskem Konsole {/SUBSYSTEM:CONSOLE) |+
=) Konfigurationseigenschaften Heapreservierungsgrobe Michtk Festgelegt

- Allgemein Heapcommitgrilhe
- Debugging Stapelreservierungsgrifie Wyindowws {FSUBSYSTEM: WIMDOW S
[+ C.ll':++ Stapelcnmmitgrﬁﬁe Swskemeigen {ISUBSVSTEM:N#TI"."E}
=) Linker Grofe Adressen aktivieren  |EFI-Anwendung (fSUBSYSTEM:EFT_APPLICATION)
-':'-."l;EI'I'IE!iI'I Terminalserver EFI-Startdiensttreiber (fSUBSYSTEMEFI_ROOT _SERVICE _DRIVER)
E|ng§be _ Werhseln zum AusFiihren vaor o L FOM (/SUBSYSTEM:EFI_ROM)
MEHIFESFdatEI wiechssln zum AusFibren vord EFI-Laufzeit {jSIUBSYSTEM:EFI_RUMTIME_DRIVER)
- Diebugging . WindowwsCE (fSUESYSTEM: WINDOW SCE)
 System Treiber
- Cpkimietung
- Eingebettete I0L
- Erweitert
- Befehlszeile

[+ Manifesttool

[+ ¥ML-Dakurment-Generator
[+ InFormationen durchsuchen
[+ Buildereignisse

[+ Benukzerdef, Buildschritt

SubSystem
Gibt das Subsystem Fir den Linker an.  (fSUBSYSTEM:[Tvp])

[ (a4 ] [ fbbrechen [ Lbernehmen J
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Setting the Subsystem

VS_tutorial-Eigenschaftenseiten

kanfiquration: |.ﬁ.ktiv(Release]| * | Platkfarm: |P.ktiv('-.-'-.-'in32} W | [ Konfigur ations-Manager. .. ]
[+ Allgemneine Eigenschaften SubSystem Konsole {/SUBSYSTEM:CONSOLE) v
=- Konfigurationseigenschaften Heapreservierungsgrilie 1]
- Allgernein Heapcarmmitgrifie 1]
- Debugging Stapelreservierungsgrihe 0
- CiCH+ Stapelcommitgrife 0
(=) Linker _ iarofe Adressen aktivieren Standard
- Allgemein Terminalserver Standard
- Eingabe - i
- Manifestdate w'echseln zum F'.LISFI:IhrEI'I won der CO-RiOM Ne!n
) Wechseln zum Ausfihren wom Nekz Mein
- Debugging ) ,
[ Treiber Micht Festgelegt
-~ Qptimierung
- Eingebettete IDL
- Erweitert
- Befehlszeile
[+ Manifesktool
[+ ¥ML-Dokurment-Generator
[+ Informationen durchsuchen
[+ Buildereignisse
[+ Benutzerdef, Buildschritt
SubSystem

Gibt das Subsystem Fir den Linker an,  {fSUBSYSTEM:[Tvp])

L Ok J [ Abbrechen [ Ubernehmen ]
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Choosing the Active Configuration

= VS_tutorial - Visual C++ 2008 Express Edition

Datei Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erstellen Debugoen Extras  Fenster  Hilfe

@*Iﬂ'ﬁgﬂ £ 53 [ *-1*'."-‘*,4-3*__;'-:;, F Release * Win3z -

F‘ru:njekJ:mappen-E:-:pIn:nrer-'-.-'S_I:ul:cnrial -« 1 X

Bls

m rojekkmappe "S5 _tutorial” (1 Projekk)
= ﬂﬂ ¥5_tutorial
= [ Headerdateien
1] common.hpp
..... |ﬂ mesh.hpp
----- |_h| Shader.hpp
- |ﬂ ukility .bpp
EI IE' Quelldateien
o ¢ mesh.cpp
&4 minimal.cpp
€+ Shader.cpp
- E:ﬂ ukility .cpp
EI IE Ressourcendateien
= E‘ Shader

| minimal frag
o || eninirnal, vert
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Choosing the Active Configuration

_&In

Debug Win3z

Release

k.onfigurations-Manager. ..

Institute of Computer Graphics and Algorithms
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Building the Active

m Either
¢ press CTRL+F5,

Configuration

or

¢ click the green arrow

Debug

L UP
1

L& 4

.-i'r bl
Debugging skarken E
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The Final Project — Ready to Use

= VS_tutorial - Visual C++ 2008 Express Edition

Datei Bearbeiten  Ansicht  Projekt  Erstellen Debugoen Extras  Fenster  Hilfe

@*Iﬂ'ﬁgﬂ £ 53 [ *-1*'."-‘*,4-3*__;'-:;, F Release * Win3z -

Projektmappen-Explorer - ¥5_kutarial -« 1 X

5
—m Projektmappe "wS_tutarial” (1 Projekk)
=N Eﬂ ¥5_tutorial
- | Headerdateien
- |n] common.hpp
..... |ﬂ mesh.hpp
----- |_h| Shader.hpp
- |ﬂ ukility .bpp
EI IE' Quelldateien
o ¢ mesh.cpp
&4 minimal.cpp
€+ Shader.cpp
- E:ﬂ ukility .cpp
EI IE Ressourcendateien
Iﬁ' Shader

| minimal frag
o || eninirnal, vert
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Some Hints

m For debug builds use /MTd (or /MDd)

m For release builds use /MT (or /MD)

Configuration: |Active(ﬂelease} v | Platform: |Active[Win32}
» Common Properties nable String Pooling Mo
4 Configuration Propertie: Enable Minimal Rebuild No
General Enable C++ Exceptions Yes (/EHsc)
Debugging Smaller Type Check No
4 CfC++ Basic Runtime Checks Default
General Runtime Library Multi-threaded (/MT) _
Optimization Struct Member Alignment Default
Preprocessor Buffer Security Check Yes
|Code Generaticn| Enable Function-Level Linking Yes (/Gy)
Languagtﬁ: Enable Enhanced Instruction Set Not Set
EE;DUTE;::: Heac Floating Point Model Precise (/fp:precise)
) Enable Floating Point Exceptions MNo
Browse Informatic
Advanced

Command Line
» Linker
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