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Kurzfassung des Storyboards
Ein Patient einer geschlossenen Anstalt ist ausgebrochen und hat die automatische Geschwindigkeitsteuerung der Züge manipuliert, wodurch diese nicht mehr anhalten können. Der Spieler ist der Verantwortliche für die Weichenstellung und muss das Schlimmste verhindern…

Beim dem Spiel handelt es sich um ein Strategie bzw. Puzzle-Spiel.

Die Weichen einer Eisenbahnstrecke müssen so gestellt werden, dass die fahrenden Züge nicht kollidieren. 

Dabei wird es 2 Spielmodi geben. Beim „Timeattack“-Modus muss der Spieler eine gegebene Zeit lang Kollisionen vermeiden. Gelingt ihm dies, schreitet er zum nächsten Level, wo auf ihn ein komplexeres Schienennetz sowie mehr Züge warten.

Beim „Survival“-Modus sucht sich der Spieler ein Level aus und versucht, solange es ihm möglich ist, Kollisionen zu vermeiden.

Bei allen zwei Spielmodi kann der Spieler zu Beginn einen Schwierigkeitsgrad wählen. Der Unterschied besteht in den Startgeschwindigkeiten der Züge.

Damit der Schwierigkeitsgrad im Laufe eines Levels ansteigt, werden die Geschwindigkeiten der Züge laufend erhöht. 
