MIRE RABBIT

Level 44 by Perl Thomas & Tretter Matthias




DIE STORY

MireRabbit

Unser Hase hat das Fliegen von einem
Schamanen gelernt! Alleine diese
Tatsache hat Ihn schon viel Geld gekostet,
das (wenige) Wechselgeld hat er in einem
groBen Topf zurickbekommen. Von
seiner Immer wiederkehrenden
Kleptomanie betroffen, verlasst der Hase
den Schamanen allerdings mit mehr als
dem Ihm zustehenden Wechselgeld!

Die Reaktion des Schamanen ist, als er

Aon Ratruno arkannt damantenrarhand

Samstag, 19. Juni 2010
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DIE STORY

| MireRabbit

Unser Hase hat das Fliegen von einem
Schamanen gelernt! Alleine diese
Tatsache hat Ihn schon viel Geld gekostet,

2 SChamane lehrt daS Fliegen das (wenige) Wechselgeld hat er in einem

groBen Topf zurickbekommen. Von
seiner Immer wiederkehrenden
Kleptomanie betroffen, verlasst der Hase

o Hase bestlehlt den Schamanen den Schamanen allerdings mit mehr als

| dem Ihm zustehenden Wechselgeld!

e Der Schamane ist verargert
und schiefit auf den Hasen

Die Reaktion des Schamanen ist, als er

Aon Ratruno arkannt damantenrarhand
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BILDSCHIRM TRACKBALL:

WISCH-BEWELLUNGEN NACH UNTEN LINKS, RECHTS UND RAUF SCROLLEN

Beruhre den Bildschirm...
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DANKE FUR IHRE

AUFMERKSAMKEIT!




