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 Tipps & Konzepte
— Entwicklung
— Administration
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Alle Variablen initialisieren

« Assertions verwenden
 Programm im Debugger testen
* Notation festlegen

 Auskommentierten Code loschen
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« Skripte verwenden, um
Administration zu automatisieren

 Svn Branches minimieren

 Build # verwenden
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Programm-Beschreibung

Source Code Kommentare

Interne Dokumentation im Wik

(Architektur, Ab

Build changes

aufe, etc.)

okumentieren
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E - Adventure Engine

— u.a. bei ,The Whispered World”
und ,Zak McKracken between
time and space” eingesetzt

A - Programmiert in C++
— Verwendet Bibliotheken OpenGL,
SDL, wxWidgets, ffmpeg uvm.
* Flexibel erweiterbar
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Editor

o

Projektdatei (xml)
N\

Player

Multimedia-Dateien
(Bilder, Sounds, Videos)
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* (De-)Serialisierung von und nach XML
* Versionierung

— ermaoglicht einfache Erweiterung
 Code Beispiele

— Definition der Objekttypen (Tabellen)

typeGroup.AddType (TTypeData (VCharacterPosition, t point));
typeGroup.AddType (TTypeData (VCharacterFont, t link, 23));

— Zugriff Uber Feld-Konstanten

TVisionaireObject character = game.GetLink (VGameCurrentCharacter);
Character.SetValue (VCharacterPosition, wxPoint (100,200));
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Editor Konfiguration

Objekt auswahlen =)

—Bedinqungen anzeigen van
{+ Kulissenobjekte  Kulissen

" Personen {" Gegenstande

{" Inkerfaces

Skark
Save

1_Skart Scenery

new scene with order between 1 and 2
Z_Energy Barrier

3_iDilField

4_In Fraont of the Cave

5 Inside the Cave

Flark

Stone has been taken?

Talk_tar

abbrechen
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Besondere Features

| ocal character = getObject(,Characters]|
local direction = character:getInt (VCharacterDirection)
if direction == 180 then

character:setValue (VCharacterPosition, (200,600))
end
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Fragen & Antworten

Visionaire sucht Entwickler
www.visionaire-studio.net
visionaire.alex@gmx.net




