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Game Design in der Praxis
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A Lead Programmer
A Mountain Sports (Activision, 2009, Wii)

A Unangekiindigtes Projekt (dtp, 2010, Wii,
Xbox Live Arcade, PC)

A Seit 2006 bei Sproing
A Informatikstudium TU Wien

A 2004 -2007 Tutor CG1 LU, CG2 LU,
Echtzeitgrafik VU
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A Firmensitz in Wien
A Gegrundet April 2001
A Ca. 40 Mitarbeiter
A Erfahrenes und internationales Team

A Eines der erfolgreichsten unabhéngigen Studios im
deutschsprachigen Raum
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A Uber 40 kommerzielle Spiele
A Lizenzen fir alle Plattformen

A PS3, PS2, PS1, PSP, Xbox360, Xbox, Wi,
GameCube, DS, GBA, e

A Eines der wenigen Studios (<10) im
deutschsprachigen Raum mit Fokus auf
Konsolenspielen!
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A Cursed Mountain (Deep Silver, 2009, Wii)
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A Mountain Sports (Activision, 2009, Wii)
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