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Computergraphik 2Computergraphik 2Computergraphik 2Computergraphik 2
 VortragendeVortragende: Eduard : Eduard GröllerGröller, Stefan Bruckner, Stefan Bruckner
 Information Information imim WWW:WWW:
 http://www.cg.tuwien.ac.at/courses/CG2/VO.htmlhttp://www.cg.tuwien.ac.at/courses/CG2/VO.htmlp gp g

 VorlesungszeitVorlesungszeit und Ortund Ort::
 Mo 15:15Mo 15:15 16:4516:45 EI 10 (Fritz Paschke Hörsaal)EI 10 (Fritz Paschke Hörsaal) Mo, 15:15Mo, 15:15--16:4516:45, EI 10 (Fritz Paschke Hörsaal), EI 10 (Fritz Paschke Hörsaal),,
 TermineTermine: : 77.3.3., ., 14.314.3, , 21.321.3., ., 28.328.3., ., 4.44.4., ., 11.411.4., ., 2.52.5., ., 

9 59 5 16 516 5 23 523 5 30 5 6 6 20 630 5 6 6 20 6 27 627 69.59.5., ., 16.516.5., ., 23.523.5., ., 30.5., 6.6., 20.630.5., 6.6., 20.6., ., 27.627.6..
 MündlicheMündliche PrüfungPrüfung: : 
 http://www.cg.tuwien.ac.at/courses/anmeldung/http://www.cg.tuwien.ac.at/courses/anmeldung/
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CG 2 CG 2 -- ThemenThemen
 Java3DJava3D
 Advanced Advanced ModellingModelling



a x b

 Advanced Data Structures Advanced Data Structures 
 Sampling and ReconstructionSampling and Reconstruction




 Raster GraphicsRaster Graphics
 TexturingTexturing

C t ti l Ph t hC t ti l Ph t h



 Computational PhotographyComputational Photography
 Computer GamesComputer Games
 VisualisationVisualisation VisualisationVisualisation
 Illustrative VisualizationIllustrative Visualization



OrganisatorischesOrganisatorischesOrganisatorischesOrganisatorisches
 Ansprechpartner:Ansprechpartner:

Sow Wai Ringhofer Sow Wai Ringhofer (Sekretariat(Sekretariat), bei ), bei 
organisatorischen Fragenorganisatorischen Fragen

Eduard GröllerEduard Gröller Stefan BrucknerStefan Bruckner bei inhaltlichenbei inhaltlichenEduard GröllerEduard Gröller, , Stefan BrucknerStefan Bruckner, , bei inhaltlichen bei inhaltlichen 
FragenFragen

U t lU t l Unterlagen:Unterlagen:
Buch: Computer Graphics with OpenGL, Hearn & Buch: Computer Graphics with OpenGL, Hearn & 

Baker,Baker, 3rd edition (August 2003), Prentice Hall3rd edition (August 2003), Prentice HallBaker, Baker, 3rd edition (August 2003), Prentice Hall3rd edition (August 2003), Prentice Hall
schriftliche Ausarbeitungen zu den einzelnen schriftliche Ausarbeitungen zu den einzelnen 

Vorlesungsmodulen, in PDFVorlesungsmodulen, in PDF--Form im WebForm im Web
http://www cg tuwien ac at/courses/CG2/slides htmlhttp://www cg tuwien ac at/courses/CG2/slides htmlhttp://www.cg.tuwien.ac.at/courses/CG2/slides.htmlhttp://www.cg.tuwien.ac.at/courses/CG2/slides.html

 alle Infos im Web: alle Infos im Web: 
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